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Objetivo

Nosso objetivo @ promover e
incentivar a integracdo da tecnologia
e da inovacdo de forma abrangente e
intfegrada no ambiente escolar das
redes publicas do Distrito Federal,
transformando a maneira como a
educacdo é vivencioda e percebida
por alunos, professores e
comunidades escoldres.
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Justificativa

- Despertar o inferesse dos olunos pela tecnologia e inovacdo, incentfivando o participogdo ativa nas
atividodes propostas.

- Facilitar o acesso dos alunos d era digital, promovendo a inclusdo digital e o uso consciente das tecnologias.
- Desenvolver habilidodes essenciais para o século XXI, como pensamenta critico, criatividode, coloboragdo
e comunicacdo.

- Incentivar uma cultura de inovacdo nas escolaos, estimulando a busca por solugdes criativas e a odoptagdo
anovos desafos.

- Promover a aprendizagem colaborativa e interdisciplinar por meio do loboraotério de oprendizagem
comunitaria.

- Sensibilizor os olunos pora o importdncio do sustentobilidode ombiental, por meio de praticas e exemplos
apresentados no projeto.

- Estimular o produgdo de conteddo digital, ofravés dao salo de cultura digital, desenvolvendo hobilidodes de
comunicaocdo e expressdo.

- Copacitar os professores e gestores escolares, apresentando-lnes as melhores praticas de tecnologio e
inovocdo no Brasil e no mundo.

- Engaojor os olunos em atividodes l0dicas e interativas, por meio da progromocdo descomplicada e da
gomificacdo.- Desenvolver uma consciéncia critica sobre o papel da tecnologio na sociedade, por meio do
concurso de redagdo com a temadtica “Inovacdo, Tecnologio e Eu®.
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Plblico - alvo

0 projeto "Transformando o
Futuro: Inovacdo e Tecnologia na
Escola” tém como pdblico-alvo alunos,
professores e gestores da rede pdblica
de ensino do Distrito Federal.

D objetivo é envolver estudantes
de diferentes faixas etdrios, desde a
educacdo infantil até o ensino médio,
bem como professores de diversas
disciplinas e gestores escolares
interessados em inovagdo e tecnologia
educacional.
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ESfrutura

Ofcinas Praticas: Serdo oferecidas oficinas praticas onde os alunos poderdo colocar
em prdtica os conhecimentos odquiridos, participando de afividodes que envolvem
programacdo, robotica, design thinking, entre outros temas relevantes da atualidade.

As oficinas serdo estruturadas de forma o oferecer aos participantes um ambiente
dindmico e interativo, onde poderdo aprender e experimentar praticas relacionodas ao uso
dainternet e das ferramentas digitais.

Serdo abordados temas como a criagdo e gestfio de conteddo online, o uso estratégico das
redes sociais, o producdo de midias digitois, o andlise de métricas e resultados, entre
outros.

A ideia @ proporcionar aos jovens uma imersdo no universo digital, incentivando a
criatividode, o pensamento crifico e a capacidade de inovacdo.

Teremos 4 oficinas com duracdo de 30 minutos coda.

Nosso publico serd dividido em 4 grupos de acordo com sua faixa escolar.

Cadao grupo serd acompanhado por um monitor guia durante toda sua permanéncia no
evento.
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ORcinas

Ofcina de Robdtico e Progromacdo: Uma oficina interativa que opresentard oos alunos o
funcionoamento e a importdncia da robética, com demonstracdes de robds, uma casa inteligente, etc. Agui o
objetivo é incentivar o interesse pela programaocdo e tecnologia.

Sala de Programacdo Descomplicada:Um ambiente acolhedor para iniciontes na programacéo, com
linguogem acessivel e atividades I0dicas para despertar o interesse pela ciéncio da computagdo.

Laoboratério de Aprendizagem Comunitdria: Neste espaco, os participantes tombém poderdo
desfrutar de um ombiente divertido e nostdlgico, com uma variedode de opgdes de entretenimento. Entre
elas, destacom-se os jogos de fliperama, gue remetem a uma época nostdlgico dos videogomes, e também
consoles de Oltima geracdo, como Xbox e PS5, gue oferecem experiéncias imersivas e inovadoras para os
aomantes de jogos eletronicos.

Sala de Cultura Digital:Um espago dedicado oo aprendizado sobre redes sociais, edicto de videos,
criogdo de sites e podcasts, estimulando o criotividode e o produgdo de conteddo digital. No ambiente
proposto, serdo desenvolvidas atividodes gue visam estimular os jovens em relagdo ao universo online e ao
empreendedorismo digital, por meio de oficinos e minicursos especiaolmente elaborodos para promover o
desenvolvimento de habilidodes e competéncias nesse contexto.

Além das ofcinas, contaremos com o Espaco Melhores Praticas de Tecnologia e Inovacdo: Um espago
dedicado a apresentar exemplos de tecnologia e inovagdo no Brasil e no mundo, inspirando os professores,
gestores e alunos com histérias de sucesso e casos praticos.
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Palesiras

0O projeto Transformando o Futuro
também frard paolestras realizadas por
profissionais renomados e de referéncia do
setor, abordando temas relevantes sobre
tecnologig, inovagdo e mercado de trabalho,
gomifcacdio (estratégios educacionais que
utilizam elementos de jogos para engajar os
glunos e tornar o aprendizado mais dindmico
e eficaz, estratégios educacionais gue utilizam
elementos de jogos para engajar os alunos e
tornar o aprendizado mais dindmico e EFiEI:IZ] e
Escola Sustentdvel (aborda prdticas
sustentdveis relacionodas o energia,
aglimentaco, saneamento e dgua, entfre
outros, sensibilizando os alunos para a
importéncio da sustentabilidade ambiental).
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Exposicdo de Projetos e
Iniciativas Inovadoras

Alunos e educadores terdo o oportunidode de apresentar projetos e iniciativas
inovadoras desenvaolvidas por eles, mostrando como estdo utilizando a tecnologio para
transformar a educacdo. As exposicies serdo uma oportunidade para compartilhar
ideias, inspirar outros participantes e promover a colaboracdo entre as escolas.

Essas atividades serdo realizadas em um ambiente dindmico e colaborativo, onde
os participantes serdo incentivados a explorar novas ideias, experimentar novas
tecnologias e pensar de forma criativa e inovadora. O objetivo @ inspirar os alunos a se
tornorem agentes de mudanca em suas comunidades, utilizando o tecnologio como
ferramenta para transformar o futuro da educacdo no Distrito Federal.
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Visitacdo Escolar

0 projeto contemplo o oferecimento de tronsporte logistico para os olunos dos escolas
plblicas participantes, por meio de um sisterna de cadastro e agendamento prévio. Essainiciativa visa
facilitar o acesso dos alunos ao projeto, garantindo gue todos tenham a oportunidade de participar
das atividades oferecidas.

Acessibilidade

As medidos odotodas para garantficr a ocessibilidode no evento “Inovacdo na Escola:
Transformando o Futuro“incluem:
- Rampas de acesso localizadas em todos os locais do evento e de fluxo de pessoas, facilitando a
locomocio de cadeirantes e pessoas com mobilidade reduzida;
- Estacionamento reservado para pessoas com defciéncio (PCD) e idosos, garantindo acesso
adequado aos participantes que necessitam;
- Bonheiros odoptados pora PCD, oferecendo estruturas que atendam ds necessidodes especifcas
desses plblicos;
- Area reservada para pessoas com defciéncia e idosos nos eventos da programacio do projeto,
garantindo conforto e acessibilidade durante as atividades;
- Intérprete de Libras nao abertura do evento e em um dos painéis, proporcionando acessibilidade
comunicativa para pessoas surdas ou com deficiéncio auditiva.




Sustentabilidade

- Reflexdo sobre o papel da tecnologia na sustentabilidode: O evento promoverd reflexdes sobre o
papel da tecnologio na busca por solugdes sustentdveis para os desafios ambientais e sociais,
incentivando agdes praticas nesse sentido.

- Coleta de pilhas e baterias: Ecopontos de coleta de pilhas e baterias serdo disponibilizados para o
descarte adequado desses materiais, evitando a contaminagdo do meio ambiente.

- Destinacdo seletiva de residuos: Serdo disponibilizadas lixeiras para destinacdo seletiva de residuos,
facilitando o separagdo e reciclogem de materiais como papel, plastico, vidro e metal.

Essos agdes sdo parte integrante do compromisso do evento “Inovacdo na Escola: Transformando o
Futuro"com o sustentabilidode e o desenvolvimento consciente, buscando promover mudancas
positivas e duradouras na sociedade e no meio ambiente.
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Programacdo

Tercao-feira (27 de ogosto de 2024):

Manhd

8h00 - Abertura do evento

Sh30 - Recepgdo dos olunos e apresentagdo do projeto “Transformaondo o Futuro: Inovacdo e
Tecnologia na Escola”

IDhOO - Visita guioda oos espagos e atividodes do projeto (Ofcina de Rob6tica e Programacio,
Sala de Cultura Digital e Sala de Programaco Descomplicada oo Laboratério de
Aprendizagem Comunitaria

IIh30 - Hora do lanche

[2h00 - Palestra: "Tecnologio e Inovagdo na Educagdo”

I3h00 - Encerramento das atividodes da manhd

Tarde

I4h00 - Abertura do evento

I4h30 - Recepgdo dos alunos e apresentagdo do projeto "Transformando o Futuro: Inovacdo e
Tecnologio na Escola”

IShOO - Visita guioda oos espacos e atividodes do projeto (Oficina de Robética e Programacio,
Sala de Cultura Digital e Sala de Programacdo Descomplicada oo Laboratério de
Aprendizagem Comunitdaria

I6h30 - Hora do lanche

[7h00 - Palestra: "Tecnologia e Inovacdo na Educacdo”

I7h45 - Encerramento das atividades da tarde




Programacdo

Quarta-feira (28 de ogosto de 2024);

Manhd

89nh00 - Abertura do evento

8h30 - Recepgdo dos olunos e apresentagdo do projeto "Transformaondo o Futuro: Inovacdo e
Tecnologia na Escola”

IOhOO - Visita guioda oos espagos e atividodes do projeto (Ofcina de Robética e Programaciio,
Sala de Cultura Digital e Sala de Programaco Descomplicada oo Laboratério de
Aprendizagem Comunitaria

IIh30 - Hora do lanche

I2h00 - Palestra: "Gamifcacdo na Educacdo”

I3n00 - Encerramento das atividades da manhd

Tarde

I4h00 - Abertura do evento

I4h30 - Recepgdo dos alunos e apresentacdo do projeto "Transformando o Futuro: Inovacdo e
Tecnologio na Escola”

IShOO - Visita guioda oos espacos e atividodes do projeto (Ofcina de Robética e Programaciio,
Sala de Cultura Digital e Sala de Programacdo Descomplicada ao Laboratério de
Aprendizagem Comunitaria

I6h30 - Hora do lanche

7h00 - Palestra: "Gamifcacdo na Educacdo”

I7h45 - Encerramento das atividades da tarde




Programacdo

Quinta-feira (29 de agosto de 2024):

Manhd

89nh00 - Abertura do evento

8h30 - Recepgdo dos olunos e apresentagdo do projeto "Transformaondo o Futuro: Inovacdo e
Tecnologia na Escola”

IOhOO - Visita guioda oos espagos e atividodes do projeto (Ofcina de Robética e Programaciio,
Sala de Cultura Digital e Sala de Programaco Descomplicada oo Laboratério de
Aprendizagem Comunitaria

IIh30 - Hora do lanche

[2h00 - Palestra: "Educacdo Inovadora”

I3n00 - Encerramento das atividades da manhd

Tarde

I4h00 - Abertura do evento

I4h30 - Recepgdo dos alunos e apresentacdo do projeto "Transformando o Futuro: Inovacdo e
Tecnologio na Escola”

IShOO - Visita guioda oos espacos e atividodes do projeto (Ofcina de Robética e Programaciio,
Sala de Cultura Digital e Sala de Programacdo Descomplicada ao Laboratério de
Aprendizagem Comunitaria

I6h30 - Hora do lanche

(7h00 - Palestra: "Educacdo Inovadora”

I7h45 - Encerramento das atividades da tarde




Programacdo

Sexta-feira (30 de ogosto de 2024);

Manhd

89nh00 - Abertura do evento

8Sh30 - Recepgdo dos olunos e apresentagdo do projeto "Transformaondo o Futuro: Inovacdo e
Tecnologia na Escolg”

IOhOO - Visita guioda oos espagos e atividodes do projeto (Ofcina de Robética e Programaciio,
Sala de Cultura Digital e Sala de Programaco Descomplicada oo Laboratério de
Aprendizagem Comunitaria

IIh30 - Hora do lanche

(200 - Palestra: "Tecnologio e Sociedode”

I3n00 - Encerramento das atividodes da manhd

Tarde

I4h00 - Abertura do evento

I4h30 - Recepgdo dos olunos e opresentagdo do projeto "Transformaondo o Futuro: Inovacdo e
Tecnologiao na Escola”

IShOO - Visita guioda oos espacos e atividodes do projeto (Ofcina de Robdtica e Programaciio,
Sala de Cultura Digital e Sala de Programagdo Descomplicada oo Laboratério de
Aprendizagem Comunitaria

I6h30 - Hora do lanche

(7h00 - Palestra: "Tecnologio e Sociedode”

I7h45 - Encerramento das atividades da tarde




0O projeto "Transformando o Futuro: Inovacdo e
Tecnologia na Escola”visa preparar os alunos das
escolas poblicas para os desafios do mundo
contempordneo, contfribuindo para a formacdo de
cidaddos criticos, criativos e capacitados para
enfrentar os desafos do futuro.
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